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Eenmalig kun je deze (corona) insigne verdienen 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

Opdrachten gemaakt door de scoutsleiding 
 

#ikscoutthuis 
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Introductie 

We hebben ervoor gekozen om zoveel mogelijk scoutingtechnieken in deze badge te verwerken die 
je thuis kunt doen. We denken dat de meeste de technieken al voldoende onder de knie hebben, 
mocht je er niet uitkomen of een opdracht niet kunnen uitvoeren neem dan contact op. Jij bepaald 
welke opdracht je wanneer wilt uitvoeren in je eigen tijd.  
 
 

Spelregels 

We willen dat iedereen de opdrachten - naar eigen niveau - uitvoert. Ben je ergens goed in? Laat het 

zien, we weten het echt wel      . Ook als je APL/PL bent gaan we er vanuit dat je bijvoorbeeld de 
kookopdracht zelfstandiger oppakt dan een beginnende scout. 
 
Je ontvangt de badge als je uiterlijk 31 mei alle opdrachten hebt laten aftekenen door de leiding. 
 

 

Inleveren opdrachten 

Lever je opdrachten in via whatsapp bij Martin persoonlijk. Lever elke opdracht los in en vermeld bij 
elke opdracht welk opdracht het is. Daarna plaats de foto’s ook in de groepsapp als dit is toegestaan 
bij de opdracht. 
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Afvinklijst 

Thema: Vuurstoken 
 
Opdracht 1: Laat zien dat je in 1x een lucifer kan afstrijken 

 
Opdracht 2: Brandveiligheid in huis 
 
Opdracht 3: Maak iets lekkers klaar boven een kampvuur 
 

 
Thema: Routetechnieken 
 

Opdracht 4: Vind de Montgomery Explorer geocache 
 
Opdracht 5: Maak een route van je huis naar de supermarkt 
 
Opdracht 6: Stripkaart puzzels in New York 

 
 
Thema: Knopen 
 

Opdracht 7: Knopen die je kent 
 
Opdracht 8: Knopen die je niet kent 

 
Opdracht 9: Armbandje 

 
 
Thema: opkomst 
 

Opdracht 10: Opening 
 
Opdracht 11: Bedenk/zoek een spel of activiteit die je nog nooit bij scouting hebt gedaan. 

 
 
Thema: Kamperen 
 

Opdracht 12: Avondmaaltijd koken 
 
Opdracht 13: Kamperen in eigen tuin of zolder 
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Opdracht 1: Laat zien dat je in 1x een lucifer kan afstrijken 
 
Laat een filmpje maken hoe je lucifers in 1x kan aansteken. Er zijn verschillende manieren en bijna 
alle manieren zijn goed na een tijdje oefenen heb je de slag te pakken en is het makkelijk. Denk er 
aan dat je lucifer altijd schuin blijft houden zodat het vlammetje niet in de buurt komt van je vingers. 
of ‘geniet’ van pijnlijke vingers komende dagen. Doe dit buiten en vraag je ouders om te filmen. 
Even goed oefenen en filmpje maken maar! 
 
Tip: koop niet de goedkoopste lucifers. Koop bijvoorbeeld de (normale formaat) sakerhets 
tandstickor met zwaluw als logo. Dan heb je niet van die mini breek lucifers. 
 
 

Opdracht 2: Brandveiligheid in huis 
 
Inventariseer welke brandveiligheidsmaatregelen er in jouw huis zijn genomen. Denk aan die ene 
brandblusser in de schuur en je rookmelders e.d. Wat moet je doen als je kampvuur toch uit de hand 
loopt? 
 
Maak een vlog over je brandmelders/andere brandveiligheidsmaatregelen (galgje woord). Vertel 
welke je hebt, wat het is en waar ze zijn. Laat ze zien. Daarna vertel je wat je moet doen mocht het 
bij opdracht 3 uit de hand lopen, daar hoort natuurlijk ook een emmertje water bij. 
 
 

Opdracht 3: Opdracht 3: Maak iets lekkers klaar boven een kampvuur 
 
Maak iets lekkers bijvoorbeeld smores (marsmallows met chocolade koekjes) op een vuurtje klaar. 
Maak een foto als je het vuur opbouwt, als de opbouw klaar is, hoe het brand en als laatst het 
eindresultaat van wat je er boven hebt gemaakt. 
 
Je kan een vuur maken in bijvoorbeeld een vuurkorf of schaal buiten in de tuin. Maar natuurlijk ook 
in de openhaard of zelfs BBQ. Doe dit samen en in overleg met je ouders.  
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Opdracht 4: Vind de Montgomery Explorer geocache 
 
ZET DEZE OPDRACHT NIET IN DE GROEPS APP  
 
De Explorers van Scouting Montgomery hebben een aantal jaar geleden een geocache verstopt. 
Geocachen is dat je een mini schat gaat zoeken met behulp van een GPS. Als je de schat hebt 
gevonden maak je een selfie met de geocache er op. Vergeet niet om de geocache open te maken 
en je naam op de Stay@home lijst te zetten. 
 
Heb je zelf een GPS? Dan kun je meteen op pad. Er zijn ook voor de telefoon voldoende apps die een 
GPS / geocaching beschikbaar. Je zult zelf even moeten zoeken. Mocht je geen geschikte telefoon of 
app kunnen vinden kun je de scouts GPS’sen lenen. Die liggen bij Martin thuis.  
 
Coördinaat: N 52° 16.981 E 005° 14.134 
Link naar de geocache.com site: https://www.geocaching.com/geocache/GC6G7TA_montgomery-
explorers (hier is ook de hint te zien, neem een telefoon met internet mee) 
 
@Daan en @Anne, jullie mogen zelf een cache op geocaching.com uitzoeken en vinden in Almere! 
 
 

Opdracht 5: Maak een route van je huis naar de supermarkt 
 
Een hike niet langs de supermarkt is geen échte hike vinden de meeste scouts. Daar kan een corona-
virus niets aan veranderen. Teken een route uit van jouw huis naar de supermarkt. Je mag zelf de 
route techniek kiezen uit het lijstje hieronder. Maak een selfie(s) dat je de route aan het uitzetten 
bent en uiteraard van je eind resultaat. 
 
Beginnende scouts: kruispunten route, bolletje pijltje 
Ervaren scouts: strip(pen)kaart of graden schieten met een kompas 
 
Alle route technieken zijn te vinden op:  https://nl.scoutwiki.org/Routetechnieken  
  

https://www.geocaching.com/geocache/GC6G7TA_montgomery-explorers
https://www.geocaching.com/geocache/GC6G7TA_montgomery-explorers
https://nl.scoutwiki.org/Routetechnieken
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Opdracht 6 – Stripkaart puzzels in New York 
Tip: print deze pagina uit en teken op papier 
 
ZET DEZE OPDRACHT NIET IN DE GROEPS APP  
 
 

 
 
De opdracht bestaat uit twee delen. Eerst moet je een stripkaart tekenen en daarna gebruik je 
diezelfde strippenkaart om een route af te leggen op de kaart. Uitleg over de stripkaart: 
https://nl.scoutwiki.org/Stripkaart  
 

A) Maak van de paarse route een stripkaart. Begin bij de rode pijl rechts onderin op de foto. 
Lever een foto in van dit blaadje met daarin de juist ingetekende stripkaart. Mocht je een 
foutje maken pak een los blaadje erbij en begin op nieuw. 

 

https://nl.scoutwiki.org/Stripkaart
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B) Optioneel voor extra kudo’s Gebruik deze stripkaart om de correcte route in te tekenen op 
de kaart, startpunt is de rode pijl midden op de kaart. De cijfertjes op de ingetekende route 
zijn een coördinaat. Je moet de cijfers in de volgorder waarop je ze tegen komt noteren.  
 
Schrijf het coördinaat ook op het blad met de foto en maak een foto van zowel de route als 
coördinaat. 
 

 
 
 

Opdracht 7: Knopen die je kent 
 
Laat in een filmpje zien welke knopen je allemaal wél kunt van de dikgedrukte knopen hieronder! 
Oefen eerst en vraag dan iemand anders een filmpjes te maken waarbij je steeds 1 a 2 knopen 
demonstreert. Je mag ook knopen laten zien die niet in het lijstje hieronder staan.  
 
Halve steek, platte knoop, achtknoop, dubbele achtknoop, schootsteek, timmermanssteek en als 
laatste (ook wellicht de moeilijkste) de paalsteek 
 
Meer informatie over knopen 
Platte knoop, schootsteek, paalsteek en mastworp - 
https://www.youtube.com/watch?v=qwqQ68oLH0Y  
Alle knopen, meer dan de dikgedrukte knopen : 
https://scoutingboekel.nl/speltakken/verkenners/item/download/99_9380bb80653f1b13baa4e2a2
481e69e3  
 
 

Opdracht 8: Knopen die je niet kent 
 
Leer jezelf twee nieuwe knopen aan. Uit het lijstje van opdracht 7 of uit de onderste link van 
opdracht 7. Laat een filmpje maken waarin je demonstreert dat je de twee nieuwe knopen kent. 
 

Opdracht 9: Armbandje 
 
Maak een armbandje zoals jij denkt dat ie zou moeten, wees creatief. Maak een foto van het eind 
resultaat. https://www.youtube.com/watch?v=iYxhaqojvi4 = het armbandje die we bij de welpen 
maakten ter inspiratie. 

 
  

https://www.youtube.com/watch?v=qwqQ68oLH0Y
https://scoutingboekel.nl/speltakken/verkenners/item/download/99_9380bb80653f1b13baa4e2a2481e69e3
https://scoutingboekel.nl/speltakken/verkenners/item/download/99_9380bb80653f1b13baa4e2a2481e69e3
https://www.youtube.com/watch?v=iYxhaqojvi4
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Opdracht 10: Opening 
 
Maak een vlog waarin je de opening naspeelt, een nep vlag hijst en de scoutswet voor leest. 
Hieronder de scoutswet. 
 

Een scout trekt er samen met anderen op uit om de wereld te ontdekken en deze 

meer leefbaar te maken.  

Een scout is eerlijk, vriendelijk en zet door.  

Een scout is trouw, waarde bewust en zorgt goed voor de natuur.  

Een scout is behulpzaam en respecteert zichzelf en anderen. 

 

Opdracht 11: Bedenk/zoek een spel of activiteit die je nog nooit bij scouting 
hebt gedaan. 
 
Simpel, maak een vlog waarin je uitlegt hoe het spel werkt. Maak een materiaallijst die je nodig hebt 
voor het spel. Maak een foto van de materiaallijst. 
 
Wellicht gaan we dan na de Corona jouw spel spelen. 
 
 

Opdracht 12: Avondmaaltijd koken 
 
Maak een avondmaaltijd voor jou en je familie. Vertel in een vlog wat je gaat maken en hoe je het 
gaat maken. Daarna maak je een foto van het eind resultaat. 
 
 

Opdracht 13: Kamperen in eigen tuin of zolder 
 
Ga een nachtje kamperen in je tuin of bouw een hut op zolder en slaap in je slaapzak en matje in je 
zelfgebouwde hut. Maak een foto van je tent in de tuin of hut op zolder. 
 
Tip: wacht op beter weer in de meivakantie om in de tuin te gaan kamperen mocht je het koud 
vinden.  
 

Voor wie buiten in de tent in de tuin slaapt: baas! 


